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CAPITULO | - DISPOSICIONES GENERALES

Articulo 1. Definicion de las pruebas y normativas aplicables.

1.

Major League Master Padel (en adelante MLP) es una competicidn social de padel
por equipos mixtos que se celebrara en Vigo, Espafa, los dias 3, 4, 5 de julio de
2026. El campeonato se disputara en pistas cubiertas ubicadas en el club principal
El Olivo Padel, siendo auxiliado por el club Ipadel Fitness Sport Club.
En el presente reglamento se han establecido las siguientes definiciones:

a. Participante: cada miembro del equipo, ya sea mujer u hombre.

b. Enfrentamiento: Conjunto de los 3 partidos (femenino, masculino y mixto)

c. Partido: el disputado como femenino, o masculino o mixto.

d. Set: Conjunto de juegos cuya suma sera 6 o 7 (diferencia de dos)

e. Juego: Conjunto de puntos.

f. Supertiebreak: Set de 10 puntos con diferencia de 2 puntos.
El torneo estara dividido en las categorias tradicionales de MLP con el limite de
equipos siguiente:

e Categoria Oro con 16 equipos

e Categoria Plata con 32 equipos

e Categoria Bronce con 32 equipos
e Categoria Base con 16 equipos

La disputa de los encuentros se regira por el Reglamento de Juego publicado en

la App del Master.

. La organizacién se reserva el derecho de expulsar o cambiar de categoria (antes

de la publicacion de los cuadros) al equipo que consideren que su juego no

corresponde a la categoria en la que estan anotados.
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CAPITULO Il - Equipos y participantes.

Articulo 2. Equipos y participantes.

1.

Los equipos deberan estar formados por un numero minimo de 8 participantes
(salvo autorizacion expresa de la organizacion), con un margen de mas/menos 2

en diferencia de género.

En cada enfrentamiento, el equipo tendra que inscribir a 6 participantes diferentes,
siempre que se deban disputar los 3 partidos a la vez. No se podra repetir
participante en ninguna categoria. Los jugadores deberan jugar el Master en la
categoria que hayan disputado la MLP de su zona, pudiendo elegir jugar en una

categoria superior.

El J.A. de la competicion revisara las plantillas de cada equipo y comprobara donde
ha jugado cada jugador. En el caso de detectar a un jugador fuera de su categoria,

se lo comunicara al capitan para que proceda a su cambio.

En el supuesto de que un jugador dispute un partido en una categoria que no le

corresponda, perdera el mismo por 6/0 y 6/0.

Los jugadores con ranking acorde a la normativa de su zona deberan ajustarse a

la misma, no pudiendo jugar en la categoria que la normativa zonal prohiba.

De cara a proteger la igualdad en la competicidn, los jugadores/as con puesto 45
o menos del ranking de su federacién masculina y del puesto 30 o menos del
ranking en categoria femenina podran participar en ella exclusivamente en

categoria Oro.

En las zonas donde el ranking sea particular (Asturias y Tenerife), se ajustaran a

ese ranking.

Esta permitido exhibir publicidad tanto en la ropa de los participantes como en
nombre del equipo, aunque dicha publicidad no puede referirse a ideas politicas o

religiosas, ni violar la ley, la moral, las buenas costumbres o el orden publico.

. La organizacion podra realizar el numero de invitaciones que considere oportunas

para el Master Final Internacional.
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5. Los equipos invitados deberan cumplir los siguientes requisitos:

- Realizar la inscripcion en el evento antes del 30/04/2026.

- Para los equipos que no son ganadores de su zona, tener realizada en su
totalidad la inscripcion para la nueva temporada 26/27 de MLP antes del
16/05/25

Una vez concedida la invitacion, cualquier renuncia a la misma implica la pérdida del pago

correspondiente a la inscripcion MLP 26/27.

Articulo 3. Requisitos para la inscripcion de participantes.

1.

El equipo debera inscribirse en la categoria en la que ha disputado la competicidon

en su zona.

Los participantes solo pueden formar parte de un equipo. Los jugadores que hayan
disputado la LRZ MLP deberan disputar el Master en la categoria que disputaron

la primera competicion.

Los jugadores deberan jugar el Master en la categoria que hayan disputado la MLP

de su zona, pudiendo elegir jugar en una categoria superior.

Cualquier persona de 13 afos 0 mas puede inscribirse en la competicion. En el

caso de tener menos afnos, la organizacion decidira su inclusion o no en la misma.

Cada equipo podra inscribir en el equipo a 2 jugadores que no hayan jugado la
LRZ de MLP y/o maximo 2 jugadores de otro equipo no inscrito en el Master y que

haya disputado la LRZ de MLP en la misma o inferior categoria.

Estas inclusiones deberan ser comunicadas a los Juez Arbitro mediante whatssap
al 669765232 (Sergio) y 696835197 (Alfredo), los cuales comprobaran si la
persona es de nivel apropiado para la categoria. Cada equipo debera comunicarlo

al J.A. de su zona.

Los equipos deberan tener disponibilidad completa para jugar desde el viernes 3

de julio a las 19.00 horas.
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Articulo 4. Capitan del equipo

1.

Cada equipo tendra dos capitanes. Ambos seran los unico que podran

comunicarse con el JA o la organizacion.

Los capitanes del equipo podran o no, ser un jugador/a de ese equipo.
Las obligaciones del Capitan del Equipo son las siguientes:

a) Representar a su equipo ante el MLP y los demas equipos;

b) comunicar a los miembros del equipo los horarios, reglas, etc...

c) Vigilar la puntualidad y deportividad de sus jugadores/as;

d) Cumplir y hacer cumplir las reglas con sus jugadores/as;

e) Confirmar la recepcién y lectura de las comunicaciones enviadas por la

organizacion, juez arbitro, o posiblemente los capitanes de los otros equipos;

f) En cada eliminatoria, el Capitan del Equipo debera introducir en la App con 15

minutos de antelacién, la hoja de constitucion del equipo para ese partido

g) El Capitan del Equipo dara conocimiento del presente reglamento a su equipo

con el fin de conocerlo y para que se acate;

h) Cuando el Capitan del Equipo no pueda asistir al clasificatorio de su equipo,
debera informar a la organizacién en consecuencia (en persona o por teléfono) y

podra ser sustituido por el Sub-Capitan.

CAPITULO IIl - DESARROLLO DEL TORNEO

Articulo 5. Fechas.

1.

El Master se celebrara del 3 al 5 de julio de 2026.

2. Las horas establecidas en el presente reglamento son con el horario espafol

peninsular.
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Articulo 6. Sistema de Competicion

1.

Se formaran grupos o equipos eliminatorios de competicion, donde se sortearan

las eliminatorias a disputar.

El equipo que en un enfrentamiento gane mas partidos (2 o 3) sera designado como

ganador del enfrentamiento.
Los partidos por victoria suman 1 puntos y por la derrota no se suma ningun punto.

La clasificacion final se establece en funcion de los PUNTOS OBTENIDOS, de

mayor a menor puntuacion.

Al igual que la Liga regular, el punto conseguido en la derrota por 2-1 tiene
mucho valor, y ese punto ayudara mucho a la clasificacion final del equipo,
por lo que la suma total de puntos conseguidos es el criterio a seguir, y no el

numero de enfrentamientos ganados.

En el caso de un empate A PUNTOS, si existe un sistema de grupos, siempre se

aplicaran los siguientes criterios en este orden:

- ENFRENTAMIENTO DIRECTO en caso de empate ENTRE SOLO DOS

EQUIPOS.

- Empate EN ENFRENTAMIENTOS ENTRE 3 O MAS EQUIPOS:
1°- Mejor diferencia entre SETS ganados y perdidos entre los equipos implicados.

2°- Mejor diferencia entre el numero de JUEGOS ganados y perdidos entre los

equipos implicados.

Los datos a tener en cuenta en estos dos primeros puntos son los resultados que
se han obtenido entre los equipos que estan empatados, descartando los

resultados de los enfrentamientos con los equipos no implicados en el empate.

3°- Si el empate persistiera tras aplicar los dos primeros criterios, habria que
contabilizar los resultados de toda la competicion, esto es, incluyendo los

enfrentamientos con los equipos que no estan empatados.
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Si el empate se deshace tras aplicar el primer criterio, no se utilizara el segundo.
Si el empate se deshace tras aplicar el segundo criterio, no se utilizara el tercero.

Si persiste el empate tras aplicar los tres criterios, se realizara a sorteo cuyo

formato se determinara en el lugar.

Deshecho el triple empate, se volvera a realizar el mismo procedimiento para

deshacer el resto de los empates.

Cuando un equipo no se presente al enfrentamiento, o se produzca la ausencia de
alguno/a de sus participantes en alguno de los partidos que lo componen, no tendra

derecho a participar en el desempate.

El resultado de un partido por la retirada de un jugador por lesion se contabilizara
de la siguiente manera:

a. Los juegos conseguidos por esa pareja se mantendran.

b. La pareja que no se retira sumara los seis juegos en el set en juego y en los

sets que estuvieran pendientes de jugar.

Articulo 7. Sistema de grupos

1.

Dependiendo del numero de equipos inscritos, la organizacion puede adoptar un
sistema en el que los equipos participantes se dividan en grupos, que ademas se
enfrentaran a todos contra todos, y se podra disputar posteriormente una fase
eliminatoria entre los mejores clasificados de cada grupo, determinando la
organizacion, antes del inicio de la competicidn, el numero de equipos clasificados
por grupo para la siguiente fase.

La clasificacion sera determinada siguiendo los criterios del articulo 6.

En el supuesto de haber categorias con grupos dispares en numero de equipos v,
de cara a la clasificacion final, se debera dividir el numero de puntos conseguidos
entre los enfrentamientos disputados, hayando la media. Esa media es la que
decidira la clasificacion. Si la media no solventa el triple empate, se deberan seguir

los pasos del punto del articulo 6 para el triple empate.
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Articulo 8. Fechas y horarios

1.

Los horarios de juego se publicaran, como maximo, 2 dias antes del inicio de la

competicion.
El torneo comenzara el viernes 3 de julio a las 19:00 horas.
Sabado 4 y domingo 5 de julio a partir de las 09:00 horas.

Los cuadros y horarios de los partidos podran establecerse por los siguientes

criterios:
a. Diay hora preestablecida.

b. Por turnos: Se establecera el dia y hora para el primer enfrentamiento de la

jornada y los siguientes se disputaran al terminar los anteriores.

En circunstancias excepcionales, la organizacién podra suspender total o

parcialmente las pruebas y aumentar o reducir su duracion.

Articulo 9. W.O. a los equipos y/o deportistas.

1.

Se considerara W.O. cuando un jugador, parejas o el equipo al completo no se
presenten al enfrentamiento cuando hayan pasado 15 minutos de la hora prevista

para el inicio del partido, cuando esté establecida la hora concreta del mismo.

La aplicacion del WO en un enfrentamiento se castigara con la pérdida del partido
en el que no se presente el jugador o pareja y la derrota se debe registrar en cada

encuentro con el resultado de 6/0 6/0.

En el caso de que un equipo no presente a una de las parejas, se le aplicara una
sancion de 1 punto en la clasificacion final de la fase regular, y no podra optar al

desempate en el caso de que se diera.

Si la ausencia se produce en dos de los enfrentamientos, ese equipo no jugara la

Fase final, pasando a la misma el equipo clasificado a continuacion.

La retirada injustificada de un equipo durante una eliminatoria, una vez iniciada, o
la negativa a iniciarla, sera sancionada con W.O. En este caso de retirada de un

equipo, se eliminaran todos los encuentros jugados por el mismo.
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3. Cuando, durante la misma ronda, los W.O. sean cometidos por ambos equipos, se

impondran las sanciones correspondientes a ambos equipos, y ninguno de ellos

sera declarado ganador de la eliminatoria.

CAPITULO IV - DESARROLLO DE LA COMPETICION

Articulo 10. Antes de los enfrentamientos.

1.

2.

5.

Cada Capitan elige las parejas que representaran a su equipo.

Cada Capitan debera introducir en la app del torneo, hasta 15 min antes del inicio
del enfrentamiento, las parejas que disputaran los enfrentamientos. Pasados estos

15 minutos, la app se bloqueara no permitiendo modificacidén alguna.

El/la capitan del equipo, se personara ante el JA cuando llegue al Club y le
entregara los documentos de identidad de los/las participantes, siempre que sean

solicitados por la organizacion.

Los equipos rivales no veran la alineacion del equipo contrario hasta que falten 15

minutos para la hora prevista.

No subir la alineacion antes de 15 minutos se considera enfrentamiento perdido.

Articulo 11. Orden de los enfrentamientos

1.

El orden de los enfrentamientos, cuando no se puedan jugar todos al mismo tiempo

sera el siguiente:
1. Partido mixto
2. Partido masculino
3. Partido femenino

Cada partido, como norma general, se jugara al mejor de 3 sets. En caso de empate
a un set, el tercero se jugara con Super Tie-break a 10 puntos (con ventajas de dos

puntos) y Punto de oro en el 40 iguales.

A efectos de computo de juegos, el SuperTie debera subirse en la App como (1-0)

para el equipo que lo gane.
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La organizacion podra optar por establecer que el 3er set sea un MINI SET DE 4
JUEGOS.
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En 1/4 de final, semifinales, finales, asi como en el 3° y 4° puesto, los partidos
podrian disputarse al mejor 2 de sets + Supertie a 10 puntos con ventaja de dos

(esta decisidon depende de la organizacion del MLP).

Este cambio tendra que ser anunciado a los capitanes antes del inicio de las
eliminatorias y tendra que aplicarse a todas las eliminatorias de esa etapa y no se

podra aplicar de forma individual.

3. El ganador del enfrentamiento sera el equipo que mas partidos gane, otorgando 1

punto a cada partido que se gane y 0 puntos al partido perdido.

4. Durante los partidos, los/las participantes no pueden recibir instrucciones o
consejos técnicos sobre el juego de alguien que no sea su propio compafero o el
Capitan / Subcapitan del Equipo. Los/las capitanes/as solo pueden coachearles
durante los cambios de campo en los juegos impares, incluidos el primer juego y
los tie break.

5. Los cuadros de competicion se publicaran con el tiempo debido, y la explicacion
de los mismos se hara en un documento aparte. son los siguientes:

Siguiendo la filosofia X4iguales sobre la busgeda de la disputa del mayor niumero
de enfrentamientos posibles a los equipos participantes, en el supuesto de que un
equipo manifieste que no se presentara a la primera ronda del Play Off final, esta

plaza la ocupara el segundo equipo clasificado.

Articulo 12. Comunicacion de resultados.

1. Los capitanes de los equipos que GANEN EL ENFRENTAMIENTO tienen la
obligacién de llevar el bote de pelotas al J.A. (Juez Arbitro) e informar del
resultado, que sera introducido por la organizacion a la mayor brevedad posible.

2. Se podra decidir que sean los equipos los que introduzcan los resultados, todo ello

dependiendo de las instalaciones en las que se celebre el MASTER.
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La organizacion podra contar con servicio de fisioterapia para aquellos/as
participantes que sufrieran lesion durante la disputa de los partidos. La presencia en pista
del fisioterapeuta debera estar informada al JA, que contabilizara el tiempo de atencion

segun lo establecido en el Reglamento de la Federacion Internacional de Padel.

NORMAS MAS IMPORTANTES DEL MASTER

- ANTES DE 15 MINUTOS PARA EL COMIENZO DEL ENFRENTAMIENTO, DEBERAN ESTAR SUBIDAS
LAS ALINEACIONES A LA APP.

ii ATENCION!! NO SUBIR LA ALINEACION ANTES DE 15 MINUTOS DEL COMIENZO DEL
ENFRENTAMIENTO SUPONE LA PERDIDA DEL MISMO.

- LOS CAPITANES DE CADA EQUIPOS tienen que presentarse al J.A. 15 minutos antes del

enfrentamiento.

- Si lo hacen, y su rival también esta, podran estar en pista antes de la hora, pues iremos

metiendo segun vayan quedando libre las pistas.

- El J.A. podra solicitar los DNIs de los jugadores. Esto también lo podra hacer el capitan del

equipo contrario en el caso de que el J.A. no lo haga.
- El J.A. ira metiendo equipos en pista segun la hora de presentacién ante él.

- Esto es algo que los turnos de juego siguiente agradeceran mucho, piensa que tu podrias

ser uno de esos equipos.

- El resultado del partido y el bote de pelotas lo lleva a la mesa LA PAREJA DEL EQUIPO QUE
GANA.

- Debe hacerlo a la mayor brevedad posible para dejar la pista libre y que puedan entrar las
parejas del enfrentamiento siguiente, independientemente de que el resto de parejas de su equipo

siga jugando.
PARTIDOS A 2 SETS + SUPERTIE A 10 PUNTOS EN EL 3°

LA LESION DE UNA PAREJA SE CONTABILIZA DE LA SIGUIENTE MANERA:
LA PAREJA GANADORA SUMA LOS 6 JUEGOS DEL SET QUE SE ESTA DISPUTANDO Y LA PAREJA
QUE SE RETIRA SE QUEDARA CON LOS JUEGOS ACABADOS.
S| QUEDARA ALGUN SET POR JUGAR, SERA 6/0.

CLASIFICACION FINAL:
EN CASO DE EMPATE A PUNTOS TRAS FINALIZAR LA CLASIFICACION DE GRUPOS, ATENDER A LOS
CRITERIOS DEL REGLAMENTO.




